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	ACCÉS AL TEXT



	CONTEXT GENERAL


	

	Tipus d´escola
	
	Educació Infantil i primària.



	Localització del centre


	Zona suburbial a les afores d´una ciutat important


	

	Localització dels recursos tecnològics audiovisuals.


	Aula d´informàtica, 2/3 ordinadors a l´aula ordinària,locutori i emissora de ràdio


	

	Situació socioeconòmica dels alumnes.


	Gran índex d´immigració magrebí i sudamericana. La resta del´alumnat de classe baixa.


	

	       CONTEXT DEL 


	PROJECTE
	

	Nivell dels alumnes
	Cicle superior de primària


	

	Àrea/unitat


	Llengua catalana i castellana amb col.laboració en l´àrea de matemàtiques i coneixement del medi social


	Text



	              FITES DEL
	PROJECTE
	

	Activitats planificades a la sessió o unitat
	Seran variables però organitzades de forma que hagi una gradació de dificultat.
	Text

	Naturalesa de les activitats
	Activitats de reflexió individual i col.lectiva amb participació activa dels alumnes, Es demana actituds de col.laboració, respecte per les idees dels altres i atenció


	

	Ajuda i col.laboració
	Tots els tutors dels nivells implicats, coordinador d´informàtica, mestres de suport lingüístic i especialista d´educació especial.
	

	Rol del mestre
	Director de les sessions, orientador, proporcionar el mateiral i facilitar les explicacions oportunes en tot el procés 
	

	Rol de l´estudiant
	Explorador, creador dels materials, investigador actiu
	

	         ASPECTES DE
	PROGRAMACIÓ
	

	Objectius
	· Introduir els alumnes en l´anàlisi de les sèries animades a partir de la selecció dels més populars.

· Descobrir els valors de fons que transmeten les sèries animades.

· Conèixer l´utilitat del mitjans audiovisuals en l´adquisició dels conceptes lingüístics propis del cicle.

· Millorar l´ús dels mitjans audiovisuals.

· Iniciar-se en el “consum” televisiu crític.

· Practicar actituds de tolerància i respecte per les opinions dels altres.


	

	Conceptes que es treballen
	· Vocabulari específic.

· Adequació de la pronunciació, la dicció i el to.

· Reflexió sobre el que s´explica i el que no.

· Classificació de les sèries animades segons el tema i l´edat.

· Esquematització dels processos a realitzar.


	

	Materials
	· Cintes de video amb sèries animades grabades.

· Magnetoscopi.

· Màquina de fotos MAVICA

· Càmera de vídeo.

· Ordinadors i programas informàtics.

· Emissora de ràdio.


	

	DESENVOLUPAMENT DEL PROJECTE



	Primera sessió:

Un cop realitzades les activitats prèvies comunes a tots els cicles es desenvoluparan les següents activitats:

1.- Es demanarà a cada alumnes de la classe que gravi en una cinta de vídeo algun capítol (o fragment) de la seva sèrie de dibuixos animats preferida i la portin a l´escola. També la poden portar en DVD.

Mentre tant, del recull d´informació general extreta de les enquestes que prèviament ja hauran estat analitzades,  es seleccionarà la que correspon als alumnes de les aules de cicle superior de primària per a que les treballin a cada nivell (5è i 6è) independentment. Se´ls facilitarà un recull de la programació que veuen a la TV, per temes, cadena, i horari, etc.
2.- Fem la primera aproximació a la realitat comparativa entre els resultats generals de la enquesta i els específics de l´aula. S´emplenarà una graella mural amb les primeres reflexions dels alumnes.

Per fer-ho els alumnes constituiran grups de treball i s´orgaitzaran repartint-se els rols: participants actius, encarregat de recollir els resultats, els representadors gràfics...

Cadascun haurà de fer un dibuix representatiu dels seus dibuixos televisius preferits i una breu descripció escrita.

Els resultats dels petits-grups es posaran en comú i es recolliran en un gran mural inicial de classe. 

Amb aquesta activitat inicial pretenem que els alumnes descobreixin què tipus de dibuixos solen veure, les coincidències (si és que les hi ha) amb els seus companys i en quina franja horària .

Segona i tercera sessió:

1.- Recollida del material que hagin portat els alumnes de casa ( les gravacions en cinta de vídeo o DVD) fer una posada en comú  quan a coincidències i elecció de l´ordre de visionat de les més populars.

2.- Elaboració d´una gràfica estadística utilitzant els formats estudiat a l´àrea de matemàtiques i coneixement del medi social. L´objectiu serà plasmar de forma clara i entenedora les conclusions obtingudes en el procés de comparació fet per descobrir els programes més visionats i les principals sèries animades vistes pels alumnes en les franges horàries seleccionades, etc.

L´ ordre per visionar els fragments dels dibuixos portats pels alumnes seguirà el criteri de: “major audiència” entre els alumnes de la classe. Probablement hi haurà coincidències per tant es reduirà considerablement el nombre d´exemples per mirar.

3.- Iniciarem el visionat dels primers fragments seleccionats i demanarem que estiguin especialment atents al vocabulari que utilitzen els protagonistes i la trama argumental per procedir, després, a parlar sobre “els continguts de fons” del que hem vist.

Per desenvolupar aquesta activitat proposem:

· Tenir paper i llapis preparat per anar escrivint, durant el visionat, la terminologia més habitual dels dibuixos i l´especifica (per exemple en Slam Dunk s´utilitza molt vocabulari propi del bàsquet).

· Un treball per grups en el que hauran de gravar l´argument  del que han vist. Serà interessant gravar tota la conversa per poder, posteriorment, comentar els camins que han seguit per posar-se d´acord. Pel posterior anàlisi dels recursos utilitzats per arribar al consens final partirem de la tècnica inductiva mitjançant la qual intentarem portar els alumnes a la reflexió dels mecanismes utilitzats (seguiment del lider, apatia o falta d´idees, aportar idees complementades...)

· Representar gràficament l´argumentació segons la perspectiva de cada grup un cop l´hagin consensuat i escollit la que representarà el grup. Caldrà específicar que una argumentació pressuposa donar una afirmació i defensar-la amb idees fonamentades. 

· Posada en comú.

Model de recollida de la informació de cada grup.

Grup

TÍTOL

Argument/s

Tipus de representació gràfica

Per fer les representacions gràfiques poden escollir el format i els instruments que vulguin: materials de plàstica, ordinadors per representacions informatitzades...

Aquest procés el repetirem amb els fragments escollits proporcionats pels alumnes no repetits.

Es potenciarà el treball cooperatiu i el respecte per les opinions dels altres. A més a més, el treball demana un consens per arribar al bon terme de l´activitat proposada.

Quarta, cinquena  i sisena sessió:

Un cop recollida tota la informació en referència al principal vocabulari, estructura de les frases (articles, verbs, preposicions...), estructura de la història, argumentacions temàtiques i d´altres aspectes del nostre interès utilitzats per les diferents sèries de dibuixos animats, els alumnes escolliran tres dels fragments treballats.

De cadascun d´aquests fragments es farà un estudi dels continguts de base quan als valors personals i socials que amaguen.

El treball continuarà sent en grup i es proposaran unes qüestions que els alumnes podran completar amb aportacions pròpies.

Un exemple de graella a completar seria:

Què creus que fan els protagonistes? Quina és la seva actuació?

Per què creus que actuen així?

Què faries tu en el seu lloc?

Quin tema de base creus que hi ha a l´episodi?

Hi ha relació entre el que diuen i el què fan?

Quina és l´estructura del programa?

Amb el vocabulari i la resta del material lingüístic recollit, es farà un estudi determinant el que és comú en les sèries estudiades, es buscarà el significat dels termes nous i farem una selecció dels més interessants per al seu ús posterior en l´activitat de cloenda del projecte.

També s´intentarà comparar les diverses estructures dels programes de dibuixos animats per conèixer la seva idiosincràsia .

Amb tot aquest material prepararem un programa de ràdio que emetrem per l´emissora escolar.

Seguirem els següents passos:

1.- PREPARAR EL GUIÓ RADIOFÒNIC:

Entre tots decidirem què volem explicar en referència a tot el que hem après fins aquest moment en referència als objectius inicials proposats. Decidirem un esquema del guió i a partir d´aquí anirem emplenant els espais amb la informació recollida. També s´han de decidir el fons musical que acompanyarà el programa i els efectes sonors , si s´escau.

Es decidirà la formula del programa, si serà una narració del treball fet,  si tindrà una part d´entrevistes per a que alguns dels companys puguin explicar les seves expectatives al voltant del projecte, etc.

Acte seguit procedirem al redactat.

2.- ASSAIG DELS LOCUTORS :

Un cop presses les decisions anteriors es procedirà a l´assaig de l´entonació, dicció, pronunciació etc.

3.- ASSAIG DELS TÈCNICS:

Seran els encarregats de controlar els aparells musicals, CDs d´efectes sonors, taules de mescles, micròfons, etc . Com un programa de ràdio és quelcom força complex han d´estar molt alerta per saber quan han de posar una determinada música, o un efecte sonor, quan han de donar pas als locutors, etc.

4.- DIA D´EMISSIÓ.

Setena i vuitena sessió

Amb el material recollit a les sessions precedents demanarem que els alumnes, agrupats en dos grans grups d´uns 10-12 alumnes crein la seva pròpia història de dibuixos animats.

Se´ls demanarà:

· Un tema a desenvolupar. El títol dels dibuixos. Desglossament dels continguts de base de la seva història. Especificació del vocabulari especialitzat que utilitzaran i que estarà directament relacionat amb el treballat en les sessions precedents.

· Especificació del sistema utilitzat per dur a terme la sèrie animada: dibuixos, protagonistes de fang o plastilina, animació amb flash...

· Elaboració d´un guió argumental.

· Elaboració del guió de les escenes i els efectes tècnics.

· Preparació de la gravació: fotografies, filmació digital ...

· Rodatge de la història.

Tractament informatitzat utilitzant els programes adients en funció dels instruments utilitzats: flash, studio 8...


